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· TEMA
:Suasana Malam Yang Dingin
· ABSTRAK GAMBAR
:
Project yang saya buat ini menggambarkan kondisi seorang pria yang sedang tidur dengan nyenyaknya sambil mendengkur  didalam sebuah kamar pada saat turun salju.

Suasana yang diciptakan begitu tenang dan nyaman serta tampak dingin.Tidak hanya karena efek salju yang timbul melainkan adanya 2 buah kipas angin yang mendukung keadaan kamar yang begitu sejuk.Didukung dengan gerakan Gorden Luar yang bergerak-gerak menandakan suasana dipenuhi dengan silir angin bergantian.Ditambah lagi dengan keadaan pria yang sedang tidur sambil mendengkur tsb menandakan seolah-olah suasana begitu tenang dan menyejukkan.  

· STRUKTURAL GAMBAR

· Membuat Karpet
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· Karpet Dasar dan Karpet Atas

Diperoleh dari penggambaran bentuk persegi I dan ditambahkan dengan bentuk persegi II yang terletak menumpuk persegi I.

· Motif segitiga pada Karpet

Yang dilakukan pada penggambaran segitiga yaitu ,Cukup menggambar bentuk segitiga 1buah kemudian ditranslasi keberbagai koordinat.Posisi gambar segitiga berada didalam karpet 

· Membuat Jendela 
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Untuk membuat jendela kamar yang diperlukan hanyalah bentuk kotak / persegi dengan ditambah sedikit kombinasi agar tampak seperti jendela aslinya.
· Membuat efek salju

Efek salju dilakukan dengan menggambarkna titik-titk/drawPoint secara acak kemudian dilakukan penambahan tick,dimana tick awal =0.

· Membuat Gorden jendela dalam ( Warna hijau-coklat

Dengan bentukan koordinat titik-titik koordinat yang ditaetukan dan ditambah dengan penambahan lengkungan agar tampak seperti gambar aslinya.

· Membuat Tempat Tidur
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Pada dasarnya Penggambaran yang dilakukan berupa polygon persegi yang tertumpuk secara rapi sehingga menjadi tampak seperti tempat tidur asli.
· Mambuat Meja kiri dan Kanan
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Penggambaran Meja kiri maupun kanan dilakukan dengan penggambaran Polygon persegi dan persegi panjang yang disusun secara apik.

· Membuat Lampu Kiri dan Kanan serta Jam dan Telepon
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· Pembuatan Lampu

Pembuatannya cukup sederhana hanya dengan menggunakan drawPolygon pada titik-titik yang telah ditentukan maka,akan diperoleh bentuk lampu spt diatas.

· Pembuatan Telepon

Pada pembuatan telepon pada dasarnya hanya menentukan titk-titk bentuk telpon diatas kemudian ditambahkan dengan 2 buah lingkaran ditengan sebagai penomoran.Ingat:Gambar lingkaran harus berada diatas gambar telepon agar tidak tertumpuk
· Pembuatan Jam berputar

Pembuatan jam hanya menggunakan sebuah persegi ditambah dengan sebuah lingkaran pada tengahnya,kemudian dilakaukan penggambaran dari pada koordinat (0,0)kemudian dilakukan scaling dan transformasi ke sumbu pusat pada lingkaran jam kemudian dilakukan rotasi yang berporos pada sumbu.
· Membuat 2 Kipas Angin Berputar
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Pada dasarnya,pembuatan pada pembuatan kipas angin dilakukan dengan penggambaran  2buah persegi yang ditumpuk maksudnya adalah,untuk memberi kesan 3D pada kipas angin.Kemudian,ditambahkan gambar rose 8 daun.
· Membuat Efek Gorden Luar bergerak-gerak Karena Tertiup Kipas Angin
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Pad apembuatan Gorden ini yang dilakukan adalah penggambaran titik-titik berbentuk Gorden dan ditambahkan dengan Penutup Gorden diluarnya.
Dan Kemudian bagian Gorden maupun Penutup Gorden ini akan dilakukan morphing.

· Membuat Gerak Orang Mendengkur
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           Keadaan I                  Keadaan II


Pada gambar orang mendengkur dapat kita lihat pada gerakan            

                        tangan,selimut maupun mulut.

· Gerakan Mulut
Yang terjadi adalah keadaan semula mulut dibentuk lingkaran I tanpa gerak ,setelah tick yang telah ditentukan mencapai batasnya maka dilakukan morphing ke lingkaran II,dimana jari-jarinya lebih besar daripada lingkaran I.

· Gerakan Tangan
Gerakan tangan pada intinya tidak ada perubahan pada ukuran besar maupun kecil tetapi hanya pada pergerakan posisi.

· Gerakan Selimut

Gerakan Selimut pada dasarnya tidak ada perubahan ukuran yang berbeda tetapi hanya pada perubahan posisi seperti pada gerakan tangan.Dimana untuk gerakan tangan dan gerakan selimut dilakukan secara bersamaan dengan deklarasi tick maupun time yang sama.Sehingga tampak smooth dan tampak bersamaan.
· LISTING PROGRAM
	#include <fstream.h>

#include <windows.h>


#include <GL/glut.h>

#include <math.h>

#include<time.h>

#include<stdlib.h>

#include<stdio.h>






// Header File For Windows





// Header File For Windows Math Library

( ADD )





// Header File For Standard Input/Output
( ADD )

#define MAXLINE 200


static float tick=0,tack=0;

// Definisi struktur data

typedef struct {


float x,y;

} point2D_t;

typedef struct {


float v[3];

} vector2D_t;

typedef struct {


float m[3][3];

} matrix2D_t;

typedef struct {


float r,g,b;

} color_t;

// Setting warna

void setColor(float r,float g,float b)

{


glColor3f(r,g,b);

}

void setColor(color_t col)

{


glColor3f(col.r,col.g,col.b);

}

vector2D_t point2vector(point2D_t pnt)

{

    vector2D_t vec;

    vec.v[0]=pnt.x;

    vec.v[1]=pnt.y;

    vec.v[2]=1.;


return vec;

}

point2D_t vector2point(vector2D_t vec)

{

    point2D_t pnt;

    pnt.x=vec.v[0];

    pnt.y=vec.v[1];

    return pnt;

}

matrix2D_t createIdentity(void)

 {


matrix2D_t u;


int i,j;


for (i=0;i<3;i++) 


{



for(j=0;j<3;j++) 




u.m[i][j]=0.;




u.m[i][i]=1.;


}


return u;

}

matrix2D_t translationMTX(float dx,float dy)

{


matrix2D_t trans=createIdentity();


trans.m[0][2]=dx;


trans.m[1][2]=dy;


return trans;

}

matrix2D_t scalingMTX(float mx,float my)

{


matrix2D_t scale=createIdentity();


scale.m[0][0]=mx;


scale.m[1][1]=my;


return scale;

}

matrix2D_t rotationMTX(float theta)

{


matrix2D_t rotate=createIdentity();


float cs=cos(theta);


float sn=sin(theta);


rotate.m[0][0]=cs; 


rotate.m[0][1]=-sn;


rotate.m[1][0]=sn; 


rotate.m[1][1]=cs;


return rotate;

}

matrix2D_t operator * (matrix2D_t a, matrix2D_t b)

{


matrix2D_t c;


int i,j,k;


for (i=0;i<3;i++) for (j=0;j<3;j++)


{



c.m[i][j]=0;



for (k=0;k<3;k++) 




c.m[i][j]+=a.m[i][k]*b.m[k][j];


}


return c;

}

vector2D_t operator * (matrix2D_t a, vector2D_t b)

{


vector2D_t c;


int i,j;


for (i=0;i<3;i++) {



c.v[i]=0;



for (j=0;j<3;j++) 




c.v[i]+=a.m[i][j]*b.v[j];


}


return c;

}

// Fungsi-fungsi untuk menggambar

void drawDot(float x,float y){


glBegin(GL_POINTS);


glVertex2f(x,y);


glEnd();

}

void drawLine(float x1, float y1, float x2,float y2){


glBegin(GL_LINES);


glVertex2f(x1,y1);


glVertex2f(x2,y2);


glEnd();

}

void drawPolyline(point2D_t p[],int n){


glBegin(GL_LINE_STRIP);


for(int i=0;i<n;i++) glVertex2f(p[i].x,p[i].y);


glEnd();

}

void drawPolygon(point2D_t p[],int n){


glBegin(GL_LINE_LOOP);


for(int i=0;i<n;i++) 



glVertex2f(p[i].x,p[i].y);


glEnd();

}

void fillPolygon(point2D_t p[], color_t col,int n){


glBegin(GL_POLYGON);


setColor(col);


for(int i=0;i<n;i++) glVertex2f(p[i].x,p[i].y);


glEnd();

}

void gradatePolygon(point2D_t p[],color_t col[],int n){


glBegin(GL_POLYGON);


for(int i=0;i<n;i++) {



setColor(col[i]);



glVertex2f(p[i].x,p[i].y);


}


glEnd();

}

void centerPolygon(point2D_t p[], point2D_t pc, color_t col, color_t colp, int n)

{


for(int i = 0; i < n; i++)


{



glBegin(GL_LINE_STRIP);




setColor(colp);




glVertex2f(pc.x, pc.y);




setColor(col);




glVertex2f(p[i].x, p[i].y);



glEnd();


}

}

point2D_t interpolasi(point2D_t a,point2D_t b, float m)

{


point2D_t c;


c.x=m*a.x+(1.-m)*b.x;


c.y=m*a.y+(1.-m)*b.y;


return c;

}

static void createPolar(point2D_t p[],float r[])

{


for(int i=0;i<360;i++){



p[i].x=r[i]*cos(i/57.3);



p[i].y=r[i]*sin(i/57.3);


}

}

static void createCircle(point2D_t p[],float r)

{


for(int i=0;i<360;i++)


{



p[i].x=r*cos(i/57.3);



p[i].y=r*sin(i/57.3);


}

}

point2D_t interpolasi(point2D_t p1,point2D_t p2,int k,int n)

{

    point2D_t q;

    q.x=p1.x+(float)k*(p2.x-p1.x)/n;

    q.y=p1.y+(float)k*(p2.y-p1.y)/n;

    return q;

}

void userdraw()

{


/////////////////////////////////////////////////DEKLARASI/////////////////////////////////


static float x,y;int i,j,k;


point2D_t lingkaran[360],lingkaran1[360],lingkaran2[360];


vector2D_t vect_circle[360],vect_kotak[4],vect_kotak1[4],vec[4],vec1[4],vec2[4],vec3[4],vec4[4];


matrix2D_t trans,trans1, trans2,trans3,trans4;


matrix2D_t rot1, scale,scale1,scale2;point2D_t circle[360],circle1[360];


float s;


float x1,y1,x2,y2;


static float tick=0,tick1=0,tick2=0,tick3=0;double srad,r;


color_t putih={1,1,1};color_t hitam={0,0,0};color_t cyan={0.3,1,0.9};color_t hijau_muda={0.4,1,0.6};


color_t coklat={0.7,0.5,0};color_t kuning={1,1,0};color_t biru={0,0,1};color_t merah={1,0,0};


color_t put2={0.9,0.9,0.9};color_t abu={0.7,0.7,0.7};color_t hijau={0,1,0};color_t coklat_muda={0.8,0.6,0.5};


color_t ungu={1,0,1};


////////////////////////////////////////////DINDING///////////////////////////////


////////KIRI/////////


setColor(cyan);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(-400,480);



setColor(putih);



glVertex2f(-400,0);



setColor(cyan);



glVertex2f(-640,-480);



glVertex2f(-640,480);



glEnd();


//////////KANAN//////


setColor(cyan);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(400,480);



setColor(putih);



glVertex2f(400,0);



setColor(cyan);



glVertex2f(640,-480);



glVertex2f(640,480);


glEnd();


/////////BELAKANG///////


point2D_t dinding3[5] ={{-400,0},{-400,480},{400,480},{400,0}};


point2D_t garis[4]={{-400,200},{-400,150},{400,150},{400,200}};


fillPolygon(dinding3,hijau_muda,4);


setColor(0.7,0.5,0);


drawPolygon(dinding3,4);


fillPolygon(garis,hijau,4);


setColor(putih);


drawPolygon(garis,4);


//////////////////////////////////////JENDELA/////////////////////////////////////////////


point2D_t dimensi_jendela[]={{-255,400},{-245,410},{245,410},{255,400}};


point2D_t jendela[]={{-250,100},{-250,400},{250,400},{250,100}};


point2D_t kayu_jendela1[]={{-30,100},{-30,400},{0,400},{0,100}};


point2D_t kayu_jendela2[]={{0,100},{0,400},{30,400},{30,100}};


point2D_t kayu_jendela3[]={{-250,350},{-250,320},{250,320},{250,350}};


fillPolygon(dimensi_jendela,abu,4);


fillPolygon(jendela,hitam,4);


glColor3f(1.,1.,1.);


////TITIK HUJAN//////


glPointSize(2);


for( int l=0;l<1000;l++ )


{



x1=-255*(float)rand()/RAND_MAX-10;



y1=400*(float)rand()/RAND_MAX-10;



drawDot(x1,y1);



x2=250*(float)rand()/RAND_MAX-10;



y2=400*(float)rand()/RAND_MAX-10;



drawDot(x2,y2);


}


fillPolygon(kayu_jendela3,coklat,4);


setColor(putih);


drawPolygon(kayu_jendela3,4);


fillPolygon(kayu_jendela1,coklat,4);


setColor(putih);


drawPolygon(kayu_jendela1,4);


fillPolygon(kayu_jendela2,coklat,4);


setColor(putih);


drawPolygon(kayu_jendela2,4);


//////////////////////////////////////GORDEN//////////////////////////////////////


float a=(tick-100)/100.;


setColor(hijau_muda);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(-255,50);setColor(coklat);



glVertex2f(-255,400);



glVertex2f(0,400);



glVertex2f(-250,390);



glVertex2f(-200,80);


glEnd();


setColor(hijau_muda);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(255,50);



setColor(coklat);



glVertex2f(255,400);



glVertex2f(0,400);



glVertex2f(250,390);



glVertex2f(200,80);


glEnd();


//////////////////////////////////////KARPET///////////////////////////////////////////


//////KARPET LUAR//////////


glBegin(GL_POLYGON);


setColor(putih);



glVertex2f(-583,-500);



glVertex2f(583,-500);



glVertex2f(375,-10);



glVertex2f(-375,-10);



glEnd();


//////KARPET tengah//////////


glColor3f(0.8,0.,0.);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(-550,-470);



glVertex2f(550,-470);



glVertex2f(365,-30);



glVertex2f(-365,-30);



glEnd();


//////KARPET DALAM///////


setColor(putih);



glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(350,-100);



glVertex2f(-350,-100);




glVertex2f(-464,-430);



glVertex2f(464,-430);



glEnd();


//////KARPET DALAM///////


glColor3f(0.8,0.,0.);



glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(280,-150);



glVertex2f(-280,-150);



glVertex2f(-330,-380);



glVertex2f(330,-380);



glEnd();


setColor(putih);



glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(250,-180);



glVertex2f(-250,-180);



glVertex2f(-290,-350);



glVertex2f(290,-350);



glEnd();


///////Gambar Bintang KARPET//////


point2D_t motif1[5],motif2[5],motif3[5],motif4[5],motif5[5];


point2D_t motif[5]={{-250,-100},{-320,-120},{-300,-140},{-280,-120}};


fillPolygon(motif,kuning,4);


setColor(0,0,0);


drawPolygon(motif,4);


trans = translationMTX(-50,-100);trans1=translationMTX(-50,-130);


trans2=translationMTX(680,-10);


trans3=translationMTX(680,-100);trans4=translationMTX(650,100);


scale1 = scalingMTX(1, 1);


for(k = 0; k <= 4; k++)


{



vec[k] = point2vector(motif[k]);



vec[k] = trans*scale1* vec[k];



vec1[k] =trans1*scale1* vec[k];



vec2[k]=trans2*scale1*vec[k];



vec3[k]=trans3*scale1*vec[k];



vec4[k]=trans4*scale1*vec[k];



motif1[k] =vector2point(vec[k]);



motif2[k] =vector2point(vec1[k]);



motif3[k] =vector2point(vec2[k]);



motif4[k]=vector2point(vec3[k]);



motif5[k] =vector2point(vec4[k]);


}


fillPolygon(motif1, biru,4);


setColor(ungu);


drawPolygon(motif1,4);


fillPolygon(motif2,merah,4);


setColor(ungu);


drawPolygon(motif2,4);


fillPolygon(motif3,kuning,4);


setColor(ungu);


drawPolygon(motif3,4);


fillPolygon(motif4,biru,4);


setColor(ungu);


drawPolygon(motif4,4);


fillPolygon(motif5,merah,4);


setColor(ungu);


drawPolygon(motif5,4);


///////////////////////////////////////TEMPAT TIDUR/////////////////////////////////////


//Dipan


setColor(coklat);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(150,250);



glVertex2f(-150,250);



setColor(abu);



glVertex2f(-150,0);



glVertex2f(150,0);





glEnd();


//3D Dipan


setColor(coklat);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(140,260);



glVertex2f(-140,260);



setColor(abu);



glVertex2f(-150,250);



glVertex2f(150,250);



glEnd();


//Gambar kembang


for(j=0;j<360;j++)


{



srad=j*3.14/180;



r=120*sin(4*srad);



circle[j].x=(float)(r*cos(srad))+0;



circle[j].y=(float)(r*sin(srad))+120;


}


fillPolygon(circle,coklat,360);


setColor(putih);


drawPolygon(circle,360);


for(j=0;j<360;j++)


{



srad=j*3.14/180;



r=90*sin(2*srad);



circle[j].x=(float)(r*cos(srad))+0;



circle[j].y=(float)(r*sin(srad))+120;


}


fillPolygon(circle,coklat_muda,360);


setColor(putih);


drawPolygon(circle,360);


//Kasur


setColor(biru);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(200,-400);



glVertex2f(-200,-400);



setColor(putih);



glVertex2f(-150,0);



glVertex2f(150,0);



glEnd();


//Dipan bawah


setColor(coklat);


glBegin(GL_POLYGON);




glVertex2f(200,-460);



glVertex2f(-200,-460);setColor(abu);



glVertex2f(-200,-400);



glVertex2f(200,-400);





glEnd();


///////////////////////////////////BANTAL///////////////////////////////////////////////


setColor(cyan);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(90,30);



glVertex2f(-90,30);setColor(biru);



glVertex2f(-93,28);



glVertex2f(-90,25);



glVertex2f(-110,-30);



glVertex2f(-106,-35);



glVertex2f(106,-35);



glVertex2f(104,-30);




glVertex2f(90,25);



glVertex2f(93,28);


glEnd();


/////////////////////////////////////////MEJA//////////////////////////////////////////


//Meja Kiri


setColor(0.7,0.5,0);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(-150,50);



glVertex2f(-300,50);



glVertex2f(-350,-10);



setColor(abu);



glVertex2f(-150,-10);


glEnd();


// Kaki Meja Kiri


setColor(0.7,0.5,0);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(-150,-10);



glVertex2f(-350,-10);



glVertex2f(-350,-100);



glVertex2f(-160,-100);



glVertex2f(-200,-10);


glEnd();


// Meja kanan


setColor(0.7,0.5,0);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(150,50);



glVertex2f(300,50);



glVertex2f(350,-10);



setColor(abu);



glVertex2f(150,-10);


glEnd();


//Kaki Meja Kanan


setColor(0.7,0.5,0);


glBegin(GL_POLYGON)
;



glVertex2f(150,-10);



glVertex2f(350,-10);



glVertex2f(350,-100);



glVertex2f(160,-100);



glVertex2f(200,-10);


glEnd();


/////LOKER/////////


glColor3f(0.8,0.6,0);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(-180,-30);



glVertex2f(-180,-80);



glVertex2f(-320,-80);



glVertex2f(-320,-30);


glEnd();



glColor3f(0.8,0.6,0);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(180,-30);



glVertex2f(180,-80);



glVertex2f(320,-80);



glVertex2f(320,-30);


glEnd();


//////PEGANGAN MEJA/////


setColor(hitam);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(-280,-60);



glVertex2f(-220,-60);



glVertex2f(-220,-50);



glVertex2f(-280,-50);


glEnd();


setColor(hitam);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(280,-60);



glVertex2f(220,-60);



glVertex2f(220,-50);



glVertex2f(280,-50);


glEnd();


//////////////////////////////////JAM DINGDONG/////////////////////////////////////


//point2D_t pusat = {200,50};


point2D_t jam[4]={{158,10},{158,90},{235,90},{235,10}};


fillPolygon(jam,putih,4);


setColor(merah);


drawPolygon(jam,4);


r=27;


for(i = 0; i < 360; i++)


{  



s = i* 3.14 / 180;



lingkaran[i].x =(float)(r * cos(s))+200;



lingkaran[i].y =(float)(r * sin(s))+50;




}


fillPolygon(lingkaran, kuning, 360);


setColor(merah);


drawPolygon(lingkaran, 360);


////JARUM///////


point2D_t jarum[]={{0,0},{10,0},{10,-10},{0.-10},{0,0}};


point2D_t jarum1[4];


trans = translationMTX(200,50);


fillPolygon(jarum,hitam,4);


drawPolygon(jarum,4);


rot1 = rotationMTX(tick+1);


for(i=0;i<4;i++)


{



vec[i] = point2vector(jarum[i]);



vec[i] = trans*rot1* vec[i];



jarum1[i] = vector2point(vec[i]);


}


tick+=0.0001;


fillPolygon(jarum1,biru ,4 );


setColor(putih);


drawPolygon(jarum1, 4);


////////////////////////////////////SELIMUT/////////////////////////////////////////////


point2D_t selimut[]={{-200,-380},{-188,-400},{188,-400},{200,-380},{160,-100},{80,-70},{-80,-70},{-160,-100}};


fillPolygon(selimut,biru,8);


drawPolygon(selimut,8);


/////////////////////////////////////////TANGAN//////////////////////////////////////////


point2D_t tangan1[]= {{-70,-66},{-80,-80},{-80,-90},{-70,-91},{-50,-90},{-50,-80},{-55,-66}};


fillPolygon(tangan1,coklat_muda,7);


drawPolygon(tangan1,7);


point2D_t tangan2[]= {{70,-66},{80,-80},{80,-90},{70,-91},{50,-90},{50,-80},{55,-66}};


fillPolygon(tangan2,coklat_muda,7);


drawPolygon(tangan2,7);


////////////////////////////////////////////ORANG///////////////////////////////////////


////BAJU///


setColor(merah);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(60,-68);



glVertex2f(-60,-68);



glVertex2f(-40,-35);



glVertex2f(40,-35);


glEnd();


///KEPALA///


point2D_t pusat={0,0};r=40;


for(i = 0; i < 360; i++)


{  



s = i* 3.14 / 180;



lingkaran[i].x =pusat.x+(float)(r * cos(s));



lingkaran[i].y =pusat.y+(float)(r * sin(s));




}


fillPolygon(lingkaran, coklat_muda, 360);


setColor(hitam);


drawPolygon(lingkaran, 360);


///RAMBUT///


for(i = 0; i < 180; i++)


{  



s = i* 3.14 / 180;



lingkaran[i].x =pusat.x+(float)(r * cos(s));



lingkaran[i].y =pusat.y+(float)(r * sin(s));




}


fillPolygon(lingkaran, hitam, 180);


setColor(hitam);


drawPolygon(lingkaran, 180);


//////////WAJAH//////////


/////MATA/////


drawLine(-10,-10,-20,-10);


drawLine(10,-10,20,-10);


////////HIDUNG//////////


r=2;


for(i = 0; i < 360; i++)


{  



s = i* 3.14 / 180;



lingkaran[i].x =0+(float)(r * cos(s));



lingkaran[i].y =-15+(float)(r * sin(s));




}


fillPolygon(lingkaran, coklat, 360);


setColor(hitam);


drawPolygon(lingkaran, 360);


////////MULUT/////////


point2D_t mulut[360];


point2D_t hasil[36];


r=5;


for(i = 0; i < 360; i++)


{  



s = i* 3.14 / 180;



mulut[i].x =0+(float)(r * cos(s));



mulut[i].y =-30+(float)(r * sin(s));




}


fillPolygon(lingkaran, coklat, 360);


setColor(hitam);


drawPolygon(lingkaran, 360);


point2D_t gerak[360];


r=10;


for(i = 0; i < 360; i++)


{  



s = i* 3.14 / 180;



gerak[i].x =-0+(float)(r * cos(s));



gerak[i].y =-30+(float)(r * sin(s));




}


a=(tick2-100)/100.;


glColor3f(0,0,0);


if(tick2<100)


{



for(i=0;i<360;i++) hasil[i]=mulut[i];


}


else


{


if(tick2<200)


{



for(i=0;i<360;i++)




hasil[i]=interpolasi(gerak[i],mulut[i],a);


}


else


{



for(i=0;i<360;i++) hasil[i]=mulut[i];



tick2=0;


}


}


tick2=(tick2+1);


fillPolygon(hasil,coklat,360);


setColor(hitam);


drawPolygon(hasil,360);


///////////////////////GERAK SELIMUT&TANGAN////////////////////


point2D_t gerak_selimut[]={{-200,-380},{-188,-400},{188,-400},{200,-380},{160,-70}


,{80,-40},{-80,-40},{-160,-70},{-200,-350}};


point2D_t gerak_tangan1[]={{-70,-30},{-80,-40},{-80,-50},{-70,-51},{-50,-50},{-50,-50}


,{-55,-30},{-70,-30}};


point2D_t gerak_tangan2[]={{70,-30},{80,-40},{80,-50},{70,-51},{50,-50},{50,-50}


,{55,-30},{70,30}};


point2D_t hasil_selimut[8],hasil_tangan1[8],hasil_tangan2[8];


a=(tick2-100)/100.;


glColor3f(0,0,0);


if(tick3<100)


{



for(i=0;i<8;i++) 





//hasil_selimut[i]=selimut[i];




hasil_tangan1[i]=tangan1[i];




hasil_tangan2[i]=tangan2[i];


}


else


{


if(tick3<200)


{



for(i=0;i<8;i++){




hasil_selimut[i]=interpolasi(gerak_selimut[i],selimut[i],a);




hasil_tangan1[i]=interpolasi(gerak_tangan1[i],tangan1[i],a);




hasil_tangan2[i]=interpolasi(gerak_tangan2[i],tangan2[i],a);}


}


else


{



for(i=0;i<8;i++)




//hasil_selimut[i]=selimut[i];




hasil_tangan1[i]=tangan1[i];




hasil_tangan2[i]=tangan2[i];




tick3=0;


}


}


tick3=(tick3+1);


fillPolygon(hasil_selimut,biru,8);


drawPolygon(hasil_selimut,8);


fillPolygon(hasil_tangan1,coklat_muda,7);


setColor(coklat);


drawPolygon(hasil_tangan1,7);


fillPolygon(hasil_tangan2,coklat_muda,7);


setColor(coklat);


drawPolygon(hasil_tangan2,7);


///////////////////////////////////////LAMPU//////////////////////////////////////////


////KAP LAMPU KANAN/////////


setColor(biru);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(220,100);



glVertex2f(320,100);



setColor(putih);



glVertex2f(300,150);



glVertex2f(240,150);




glEnd();


/////TIANG LAMPU//////////


setColor(putih);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(260,100);



glVertex2f(280,100);



setColor(hitam);



glVertex2f(280,20);



glVertex2f(260,20);



glEnd();


//////KAKI LAMPU KANAN//////


setColor(hitam);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(260,20);



glVertex2f(255,5);



glVertex2f(288,5);



glVertex2f(280,20);


glEnd();


//////KAP LAMPU KIRI///////



setColor(biru);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(-220,100);



glVertex2f(-320,100);



setColor(putih);



glVertex2f(-300,150);



glVertex2f(-240,150);




glEnd();


//////TIANG LAMPU KIRI/////


setColor(putih);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(-260,100);



glVertex2f(-280,100);



setColor(hitam);



glVertex2f(-280,20);



glVertex2f(-260,20);



glEnd();


//////KAKI LAMPU KIRI//////


setColor(hitam);


glBegin(GL_POLYGON);



glVertex2f(-260,20);



glVertex2f(-255,5);



glVertex2f(-288,5);



glVertex2f(-280,20);


glEnd();


///////////////////////////////////KIPAS ANGIN////////////////////////////////////


point2D_t kotak[4]={{280,250.},{380,250},{380,350},{280,350}};


point2D_t kotak1[4]={{270,240.},{390,240},{390,360},{270,360}};


point2D_t kotak2[4];


point2D_t kotak3[4];


setColor(merah);


fillPolygon(kotak1,abu,4);


setColor(hitam);


drawPolygon(kotak1,4);


setColor(merah);


fillPolygon(kotak,putih,4);


setColor(hitam);


drawPolygon(kotak,4);


setColor(1,0,0.);


for(j=0;j<360;j++)


{



srad=j*3.14/180;



r=50*sin(4*srad);



circle[j].x=(float)(r*cos(srad-tick))+330;



circle[j].y=(float)(r*sin(srad-tick))+300;


}


fillPolygon(circle,biru,360);


setColor(putih);


drawPolygon(circle,360);


tick+=0.1;


trans = translationMTX(-650,0);


scale = scalingMTX(1, 1);


for(k = 0; k <= 4; k++)


{



vect_kotak1[k] = point2vector(kotak1[k]);



vect_kotak1[k] = trans*scale* vect_kotak1[k];



kotak3[k] =vector2point(vect_kotak1[k]);


}


fillPolygon(kotak3,abu,4);


setColor(hitam);


drawPolygon(kotak3,4);


for(k = 0; k <= 4; k++)


{



vect_kotak[k] = point2vector(kotak[k]);



vect_kotak[k] = trans*scale* vect_kotak[k];



kotak2[k] =vector2point(vect_kotak[k]);


}


fillPolygon(kotak2,putih,4);


setColor(hitam);


drawPolygon(kotak2,4);


for(k = 0; k <= 360; k++)


{



vect_circle[k] = point2vector(circle[k]);



vect_circle[k] = trans*scale* vect_circle[k];



circle1[k] =vector2point(vect_circle[k]);


}


fillPolygon(circle1, biru,360);


setColor(putih);


drawPolygon(circle1,360);


setColor(merah);


////////////////////////////////////TELEPON/////////////////////////////////////////


//TELPON BAWAH ///


point2D_t telpon[6]={{-160,5},{-160,15},{-180,70},{-220,70},{-240,15},{-240,5}};


fillPolygon(telpon,ungu,6);


setColor(putih);


drawPolygon(telpon,6);


///NOMOR TELPON ////


r=20;


for(i = 0; i < 360; i++)


{  



s = i* 3.14 / 180;



lingkaran[i].x =-200+(float)(r * cos(s));



lingkaran[i].y =40+(float)(r * sin(s));




}


fillPolygon(lingkaran,putih, 360);


setColor(hitam);


drawPolygon(lingkaran, 360);


for(i = 0; i < 360; i++)


{  



s = i* 3.14 / 180;



r=120*sin(4*srad);



lingkaran1[i].x =-200+(float)(r * cos(s));



lingkaran1[i].y =40+(float)(r * sin(s));




}


fillPolygon(lingkaran1,putih, 360);


setColor(hitam);


drawPolygon(lingkaran1, 360);


///GAGANG TELPON///


point2D_t gagang_telpon[10]={{-220,70},{-220,65},{-240,65},{-240,80},{-230,83},{-170,83}


,{-160,80},{-160,65},{-180,65},{-180,70}};


fillPolygon(gagang_telpon,ungu,10);


setColor(putih);


drawPolygon(gagang_telpon,10);


///////////////////////////////////////////LEMARI////////////////////////////////////


///PINTU DEPAN /////


color_t coklet={0.8,0.5,0};


point2D_t pintu[]={{400,450},{400,-95},{550,-430},{550,300},{400,450}};


fillPolygon(pintu,coklat,4);


setColor(hitam);


drawPolygon(pintu,4);


///DIMENSI 3 PINTU SAMPING


point2D_t dimensi_pintu1[]={{550,-430},{620,-430},{620,300},{550,300}};


fillPolygon(dimensi_pintu1,coklat,4);


setColor(hitam);


drawPolygon(dimensi_pintu1,4);


///DIMENSI PINTU ATAS ///


point2D_t dimensi_pintu2[]={{620,300},{550,300},{400,450},{460,450}};


fillPolygon(dimensi_pintu2,coklat,4);


setColor(hitam);


drawPolygon(dimensi_pintu2,4);


///LOKER///


point2D_t loker1[]={{420,400},{420,200},{530,70},{530,280}};


fillPolygon(loker1,coklat_muda,4);


setColor(hitam);


drawPolygon(loker1,4);


point2D_t loker2[]={{420,-100},{420,150},{530,0},{530,-320}};


fillPolygon(loker2,coklat_muda,4);


setColor(hitam);


drawPolygon(loker2,4);


point2D_t tarikan[2]={{430,350},{430,250}};


setColor(hitam);


drawPolygon(tarikan,2);


point2D_t tarikan1[2];


trans =translationMTX(0,-450);


scale=scalingMTX(1.,1.5);


for(i=0;i<2;i++)


{



vec[i] = point2vector(tarikan[i]);



vec[i] = trans*scale* vec[i];



tarikan1[i] = vector2point(vec[i]);


}


setColor(hitam);


drawPolygon(tarikan1, 2);

//
drawLine();


///////////////////////////////////////////LEMARI KIRI////////////////////////////////////


///PINTU DEPAN /////


point2D_t pintu_kiri[]={{-400,450},{-400,-95},{-550,-430},{-550,300},{-400,450}};


fillPolygon(pintu_kiri,coklat,4);


setColor(hitam);


drawPolygon(pintu_kiri,4);


///DIMENSI 3 PINTU SAMPING


point2D_t dimensi_pintu_kiri1[]={{-550,-430},{-620,-430},{-620,300},{-550,300}};


fillPolygon(dimensi_pintu_kiri1,coklat,4);


setColor(hitam);


drawPolygon(dimensi_pintu_kiri1,4);


///DIMENSI PINTU ATAS ///


point2D_t dimensi_pintu_kiri2[]={{-620,300},{-550,300},{-400,450},{-460,450}};


fillPolygon(dimensi_pintu_kiri2,coklat,4);


setColor(hitam);


drawPolygon(dimensi_pintu_kiri2,4);


///LOKER///


point2D_t loker_kiri1[]={{-420,400},{-420,200},{-530,70},{-530,280}};


fillPolygon(loker_kiri1,coklat_muda,4);


setColor(hitam);


drawPolygon(loker1,4);


point2D_t loker_kanan2[]={{-420,-100},{-420,150},{-530,0},{-530,-320}};


fillPolygon(loker_kanan2,coklat_muda,4);


setColor(hitam);


drawPolygon(loker_kanan2,4);


point2D_t tarikan_kiri1[2]={{-430,350},{-430,250}};


setColor(hitam);


drawPolygon(tarikan_kiri1,2);


point2D_t tarikan_kiri2[2];


trans =translationMTX(0,-450);


scale=scalingMTX(1.,1.5);


for(i=0;i<2;i++)


{



vec[i] = point2vector(tarikan_kiri1[i]);



vec[i] = trans*scale* vec[i];



tarikan_kiri2[i] = vector2point(vec[i]);


}


setColor(hitam);


drawPolygon(tarikan_kiri2, 2);


////////////////////////////////////////////GORDEN LUAR////////////////////////


color_t warnaget[]={{1,1,1},{1,0,1},{1,1,1}};


color_t warnagete[]={{0,1,0},{1,1,0},{1,1,1}};


point2D_t gorden1[]={{-640,480},{-400,480},{-600,0},{-500,-480},{-640,-550}};


setColor(biru);


gradatePolygon(gorden1,warnaget,5);


drawPolygon(gorden1,5);


point2D_t gorden2[]={{640,480},{400,480},{600,0},{500,-480},{640,-550}};


gradatePolygon(gorden2,warnaget,5);


drawPolygon(gorden2,5);


/////TUTUP////////


point2D_t tutup1[]={{-570,35},{-580,50},{-640,30},{-640,0}};


gradatePolygon(tutup1,warnagete,4);


drawPolygon(tutup1,4);


point2D_t tutup2[]={{570,35},{580,50},{640,30},{640,0}};


gradatePolygon(tutup2,warnagete,4);


drawPolygon(tutup2,4);


point2D_t gerak1[]={{-640,480},{-400,480},{-600,0},{-500,-550},{-640,-550}};


point2D_t hasil1[5];


point2D_t gerak2[]={{640,480},{400,480},{600,0},{500,-550},{640,-550}};


point2D_t hasil2[5];


point2D_t gerak3[]={{-570,30},{-580,50},{-640,30},{-640,0}};


point2D_t hasil3[5];


point2D_t gerak4[]={{570,30},{580,50},{640,30},{640,0}};


point2D_t hasil4[5];


a=(tick1-100)/100.;


if(tick1<1000){


for(i=0;i<5;i++)


{



hasil1[i]=interpolasi(gerak1[i],gorden1[i],a);



hasil2[i]=interpolasi(gerak2[i],gorden2[i],a);



hasil3[i]=interpolasi(gerak3[i],tutup1[i],a);



hasil4[i]=interpolasi(gerak4[i],tutup2[i],a);



tick1=(tick1+1);


}


gradatePolygon(hasil1,warnaget,5);


drawPolygon(hasil1,8);


gradatePolygon(hasil2,warnaget,5);


drawPolygon(hasil2,8);


gradatePolygon(hasil3,warnagete,4);


drawPolygon(hasil3,4);


gradatePolygon(hasil4,warnagete,4);


drawPolygon(hasil4,4);


}


else{



tick1=0;


}

}

void display(void)

{


static int mus=1;


/*if(mus==1){



PlaySound("J:\Praktikum-Tugas\Grafika_Komputer\Proyek\project2\hikari-ashburn.mp3",NULL,SND_FILENAME|SND_ASYNC);


mus=0;


}*/

    glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT);

    userdraw();

    glutSwapBuffers();

}

int main (int argc, char ** argv) {

    // insert code here...

    glutInit(&argc,argv); //inisialisasi toolkit

    glutInitDisplayMode(GLUT_DOUBLE|GLUT_RGB); 

    glutInitWindowPosition(50,50);

    glutInitWindowSize(900,650);

    glutCreateWindow("Suasana Malam yang Dingin");

    glClearColor(1.,0.9,0.3,0.5);//

    gluOrtho2D(-640,640,-550,480);

    glutIdleFunc(display);

    glutDisplayFunc(display);

    glutMainLoop();

    return 0;

}


· HASIL OUTPUT
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