
Setting Grafika Komputer (Xcode) 

1. Jalankan dengan klik  gambar   
2. Akan tampil menu bar Xcode 

 
3. Pilih file  New project akan tampil dialog “Assistant” 

 
 
4. Pilih “C++ tool” dan klik button “next” 

 
5. Buat direktori dengan nama nrp dan isikan nama project misal:coba, 

dan klik “finish” 

 



6. Tampilan awal project “coba” adalah sbb: 

 
7. Pilih pada menu bar Project  Edit Active Build Style ‘Development‘ 

 
8. Akan tampil dialog dan isikan pada “Header Search Paths”  dan “ 

library Search Paths” sbb: 

 



9. Tambahkan GLUT.Framework dengan cara klik kanan (Control + 
Klik) pada main.cpp  Add  Existing Framework… 

 
10. Pada dialog Frameworks pilih GLUT.framework  klik “add” 2x  

 



11. Hasilnya akan tampil tambahan icon GLUT.framework 

 
12. Kemudian klik 2x pada main.cpp isikan program grafiknya, contoh: 

 
13. Untuk menjalankan klik button “Build and Go” 



14. Hasil setelah programs di jalankan sbb: 

 


